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บทคัดย่อ  การผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์ด้  วยโปรแกรม 
Adobe Flash CS ๕ นี้เป็นสือ่การสอนเกี่ยวกับพยัญชนะไทย 
ก-ฮ ที่จัดท าขึ้นโดยนักศึกษาระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ
ชั้นสูงปีที่ ๒ (ปวส.๒) สาขาบริหารธุรกิจ(คอมพิวเตอร์ธุรกิจ) ซึ่ง
เป็นสื่อที่ใช้ในการเรียนการสอนคือพยัญชนะ ก-ฮ  เพ่ือให้ในการ
เรียนการสอนของอาจารย์และนักเรียนเกิดการใช้สื่อในการเรียน
การสอน  ท าให้การเรียนของนักเรียนมีความน่าสนใจในการเรียน
มากขึ้น เพ่ือพัฒนาทักษะการเรียนรู้ ด้านความคิดการ
มองเห็น และการได้ยินเสียง ด้วยภาพการ์ตูนเคลื่อนไหว
ประกอบเสียง 

ที่มาและความส าคัญ 
การเรียนการสอนในปัจจุบัน มุ่งเน้นให้ผู้เรียนคิดเป็น

และแก้ปัญหาเป็น การเรียนการสอนโดยการบรรยายเพียง
อย่างเดียวนั้นคงไม่เพียงพอ จ าเป็นอย่างยิ่ งที่ผู้เรียนจะได้
เรียนรู้จากการใช้สื่อใหม่ๆ หรือสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง 
โดยผู้สอนเป็นผู้ให้ค าปรึกษาแนะน า เพ่ือเป้าหมายให้ผู้เรียน
เป็นคนเก่ง คนดีและมีความสุขในการศึกษาสื่อการสอนจึงมี
ความจ าเป็นอย่างยิ่งส าหรับการเรียนการสอนในปัจจุบัน 
เพ่ือน ามาเป็นสิ่งเร้าให้เด็กได้มีประสาทสัมผัสให้มีการรับรู้ได้
ดีขึ้น น าไปสู่การเรียนรู้ มีเจตคติและทักษะที่ดีต่อการศึกษา 

แต่การเรียนการสอนทุกวันนี้ยังขาดสิ่งที่น่าสนใจ ที่จะ
เป็นสิ่งดึงดูดให้เด็กอยากที่จะเรียนในสิ่งที่อาจารย์จะสอน
เพราะการสอนของอาจารย์ก็มีแต่การเขียนลงในกระดานด า
ก็เลยท าให้เด็กไม่อยากที่จะเรียนและไม่สนใจในการเรียนจึง
ท าให้การเรียนการสอนเกิดความตึงเครียดและเด็กก็จะเบื่อ
ในวิชาที่เรียนและไม่อยากเรียนอีกต่อไป 

จากปัญหาที่เกิดขึ้นผู้จัดท าจึงเล็งเห็นว่าปัญหาที่
เกิดขึ้นสามารถแก้ไขได้โดยการที่น าสื่อการเรียนการสอน

เกี่ยวกับพยัญชนะ ก-ฮ เข้ามาช่วยในการสอนของอาจารย์
เพ่ือให้เด็กที่ได้ชมสื่อการสอนตัวนี้จะท าให้เกิดการอยากที่
จะเรียนมากขึ้นเพราะว่าสื่อการเรียนการสอนตัวนี้เป็นสื่อ
การสอนที่น าภาพการ์ตูนมาประกอบกับพยัญชนะ ก-ฮ 
และก็ยังมีเสียงเพลงประกอบและก็มีการตัดต่อเพ่ือท าเป็น
วีดีโอในการสอน  

วัตถุประสงค์ของการท าโครงงาน 
๑. เพ่ือเรียนรู้ถึงการพัฒนาสื่ออิเล็กทรอนิกส์ ด้วย

โปรแกรม Adobe Flash CS ๕ 
๒. เพ่ือเป็นสื่อในการพัฒนาเด็กในการเรียนรู้ทักษะด้าน

ความคิด การมองเห็น และการได้ยิน 

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
๑. เรียนรู้ถึงการพัฒนาสื่ออิเล็กทรอนิกส์ส าหรับเด็กด้วย 

โปรแกรม  Adobe Flash CS ๕ 
๒. สื่ออิเล็กทรอนิกส์พยัญชนะไทย ก-ฮ  
 

วิธีการด าเนินงาน 

    ๑. น าเสนอหัวข้อโครงการต่ออาจารย์ที่ปรึกษา 
 ๒ .เก็บรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับข้อมูลการเรียนของนักเรียน 
 ๓. น าข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์และจัดหาเครื่องมือที่เหมาะสม

กับการจัดท าสื่อการเรียนการสอน 
    ๔. เริ่มลงมือท าโดยใช้โปรแกรม Adobe Flash CS ๕ 
    ๕. จัดท าเอกสารประกอบสื่อการเรียนการสอน 
    ๖. สรุปผลและน าเสนอโครงการ 

 

  ผลการด าเนินโครงการ 

   ตัวอย่าง  หน้าต่างของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม Adobe 

Flash CS ๕ 

 

วิทยาลัยเทคโนโลยีอุตสาหกรรมศรีสงคราม  มหาวิทยาลัยนครพนม 
 

สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
การผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม Adobe Flash CS ๕ 

สื่อการสอนพยัญชนะไทย ก-ฮ 
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    แสดงพยัญชนะไทย  ก ประกอบภาพเคลื่อนไหว 

             จนถึงพยัญชนะตัวสุดท้าย 

 

 
     แสดงพยัญชนะไทย ฮ ประกอบภาพเคลื่อนไหว 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สรุปผลการด าเนินงาน 

๕.๑ สรุปโครงการ 

โดยสรุป โครงการทางผู้ จั ดท าถือว่ าได้ประสบ
ความส าเร็จตามที่คาดหวังไว้เป็นอย่างดี ทั้ งในเรื่องของ
วัตถุประสงค์ ขอบเขตของโครงการ ผลที่คาดว่าจะได้รับ 
เป็นไปตามท่ีตั้งวางไว้และส่วนการด าเนินงานตามแผนที่วางไว้
นั้นมีการคาดเคลื่อนไปในส่วนที่ค้นคว้าข้อมูล และทางผู้จัดท า
เชื่อว่าการผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม Adobe 
Flash CS ๕  นี้จะเป็นประโยชน์ต่อเด็กและอาจารย์ผู้สอน
เป็นอย่างมากในการจัดการเรียนการสอนแบบใหม่ 

 

ผู้จัดท า 

นายธนวัฒน์  เสนเพ็ง 
 นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ปีท่ี ๒ 

 


